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O objetivo deste trabalho é prosseguir o estudo da utilizacdo de artefatos tangiveis inteligentes e
apoiados por realidade aumentada para prover formas colaborativas de visualizagédo e manipulagédo
de modelos desenvolvidos na fase de Concepcao de Sistemas Espaciais. Na fase de Concepcao de
Sistemas Espaciais, engenheiros de diferentes disciplinas colaboram para a criacdo de um sistema
espacial utilizando maquetes e representacfes fisicas para mostrar seus modelos e compartilhar
ideias que complementam e interferem nas vérias disciplinas envolvidas. A utilizacdo de
simuladores de satélites nesta fase é imprescindivel para validar os modelos integrados e visualizar
0 resultado conjunto do comportamento do sistema. Eles permitem, virtualmente manipular os
parametros dos modelos, associando-os com o posicionamento da Orbita, e avaliar a melhor
combinacdo deles para atender aos requisitos de alto nivel da missdo. Contudo, os simuladores de
satélites ainda ndo exploraram interfaces cognitivas com representacdo fisica dos artefatos,
facilidade que poderia acelerar e facilitar a convergéncia da solucdo e adequar o desenvolvimento
de sistemas espaciais a tendéncia Space 4.0 (derivacdo da Industria 4.0). A utilizacdo de artefatos
tangiveis auxilia cognitivamente os engenheiros a formarem modelos mentais para construir e
entender o sistema em estudo. Esta tendéncia traz na Realidade Aumentada uma alternativa de
visualizacdo e manipulacdo de conteudo, sobrepondo as interfaces usuério de software no
maquinario controlado / visualizado. Ela também traz na Internet das Coisas, o ferramental de
conex&o para integrar equipamentos nos barramentos de servigos (broker). Ambos os conceitos sdo
também elementos construtivos dos artefatos tangiveis, e esse projeto de pesquisa visa explorar as
vantagens e desvantagens da introducdo de artefatos tangiveis, associados a simuladores de
satélites, para serem utilizados nas discussdes da fase de Concepcdo de Sistemas Espaciais.
Trazendo para o escopo de projeto conceitual uma alternativa de ferramental de manipulacdo de
software harmonizada com o que as tendéncias de futuro indicam. Trata-se de uma continuacao dos
trabalhos de pesquisa desenvolvidos previamente. Além da avaliacdo deste constructo, serdo
também estudadas estratégias de substituicdo de modelos, no simulador, em tempo de execu¢do da
simulacgéo, com objetivo de realizar a rapida troca de modelos para adicionar fluidez das discussdes
durante sessdes de Concepcao de Sistemas Espaciais.



